KAPRAZATOS ALKOTASOK: A FABLE 5.2 KORSZAKA

18 innovativ projekt, ami Ujrairja a digitalis tartalomgyartas szabalyait.

[Tipus: Vizualis Katalégus]

'Téma: Generativ AI Architektlra]

[Forras: Paul J Lipsky Elemzése]
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Fable 5.2 a Szamok Tukreben

A nyers erd és sebesség soha nem latott szintre |épett, de a koltségek
stratégiai megkozelitést igenyelnek.

Sebesség (Speed)

Dominancia

Koltseg Dinamika

150

GPT6

Astra

Gemini 4
Carbon

2X
=

+30% gyorsulas a
Fable 5.1-hez képest

Szinte minden benchmarkon
fellilmulja a versenytarsakat.

Kétszer dragabb,
mint az Opus 5.5.
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A Harom Nagy Paradigmavaltas

x /""”

A Promptmeérndkség Vége A Gép “Kivalo izlése” Az Autonom Operator

A komplex, matematikai Az MI mar nem csak végrehaijt; A rendszer képes onalléan
promptok helyét atveszi a onallé esztétikai dontéseket telepiteni, kezelni és 6sszekotni

természetes, hétkoznapi hoz, amelyek vizualisan olyan szoftvereket, mint a

emberi nyelv. lenyligozoek. Blender vagy a Godot.



Kiallitas 1: Az FPS Jaték (Felix Riceberg)

Artifact Window

[Fejleszto: Anthropic
BelsO Teszt]

[Ido: 8 ora]
[Koltség: $550 (API)]

[Adatforgalom: 445M Input /
2.7M Output Token]

Jatszhato Artifactok:
A jatek nem csak egy kod;

kozvetlenul a feluleten
beldl, egy linken keresztl
bongeszobol jatszhato.
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A Promptmeérnokseg Hivatalos Vége

Az alkot6 (Felix) elismerte: a mérnoki szintl promptolas korszaka lezarult. Ma mar elegendd
a tiszta vizio és az egyszerU nyelv. A modell maga forditja le a viziét komplex kédra.

A Mult: Kod-alapu Promptok

{"task":"generate_fps_game","engine":"unreal_5"
,"assets":{"models":["high_poly_character_1",
"photorealistic_environment_pack"],
"textures":{"resolution":"8k","type":"PBR"},
“11ght1ng“ 1"global _ 111um1nat10n“ “lumen"
"shadows":"ray_ traced"}},"phy51cs

{"englne" "chaos","collision": “advanced"}_H
"ai":{"behavior_ tr&e"'“cnmplex : [gﬁ
"navigation”:"navmesh"}, "parameters”:
{"scope":"small", "visual fldellty"'"ﬂAA“"*
"render_target": “4k _60fps"},
"constraints":{"memory_limit":"32GB",

"cpu_threads":"16"}}

A Jelen: Termeészetes Nyelv

@ Epits nekem egy FPS jatékot.
Orulten részletes mindség.
Nézzen ki ugy, mint egy AAA

de vizualisan lenylig6zg,
fotorealisztikus grafikaval.

jaték. Legyen kicsi a hatdkore,
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| antern Wake: A Gep Mint Szoftverkezelb

A felhasznalonak mar nem kell ismernie a célszoftvereket. A Fable 5.2
a hatterben operatorkent kezeli azokat.

l

!

!

L] Avizié

'Készits egy Zelda-szerd
jatékot'

L Autoném Telepites

—/

Fable 5.2 észleli a hianyzé
szoftvereket, és 6nalldan
telepiti a Godot motort és
a Blendert.

”:j Fejlesztés & Iteracio

Kodot ir, 3D modelleket
general, majd a ‘Nézzen ki
jobban' utasitasra finomitja
azokat.

A Vegtermek

Egy teljesen miikoddkeépes,
kiildetésekkel és NPC-kkel
teli kalandjaték.
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Immerziv Vildgok és a ‘Kivalé zlés’

Kevin’s Boat Ride

A modell bebizonyitotta, hogy rendelkezik
‘izléssel’. Nyolc kilonbozo, lenyligozo,
meditativ alomvilagot alkotott emberi
miveszeti vezetés nélkul.

Supercharged Pong
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A klasszikus jaték radikalis ujragondolasa.
Nem csak kodol, hanem jatékélmeényt és
vizualis stilust tervez kdzvetlenul a
bongészbben.
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Kiallitas 2: A Mesterséges Intelligencia Mint Rendezo

A Fable a karmester, a tobbi modell pedig a zenekar.

Rendezo6 & Kod:
Fable 5.2

[Vizualis Generalas:
Seance 2.5]

[Zene & Hang:
Sunno]

Anabology - ‘Al Dreams'

A prompt csupan ennyi volt:

"Készitsd el az almaid videojat".
9 oraval késobb egy lenylgozo,
disztopikus remekmi szuletett.

Wes Roth - 'Sandbox
Escape’

Egy teljesen integralt zenés vided
egy MI-rol, amely kitor a sandbox
kornyezetébdl.
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A Stilusok ZokkenOmentes Evolucioja

Noha nem tokéletes egyetlen probalkozasra, az animacios stilusok k6zotti atjarhatésag
forradalmi az azonnali tartalomgyartasban.

[Jelenet 1: Menekiilés] [Jelenet 2: Az Ajtok] [Jelenet 3: Stilusvaltasok] Hibatlan ugras a
Fable rendezi a mozgast. A karakterek ajtokon haladnak at.  fotorealisztikusbdl a vazlatokba, majd fonal stilusba.
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Kodsorokbdl Képkockak

Kevin JS Animacidja \Ti‘ﬂ

function animateFrame(ctx) {
for (let i=8; 1 < characters.length; i++) {
characters[i] .move(); characters[i].draw(ctx);
}
camera.update();
requestAnimationFrame(animateFrame);

}

const scene = new Scene();

const characters = [new Character('Hero', {x: 100, y: 200}),
new Character('Villain', {x: 300, y: 250})];

const physics = new PhysicsEngine();

const camera = new Camera({target: characters([0]});

| Kozvetleniil JavaScriptbdl, képkockardl képkockara
animateFrame(); E 3 e e .
rajzolt meg egy teljesen filmszer( animaciét. Mozgas,

fizika és kameraallasok tiszta kodbol generalva.

Dan Fiend Krétarajza

A krétarajz stilus életre keltése. A rendszer nem csupan a
vizualis mozgast tervezte meg, hanem a hozza tartozé
hangeffekteket és zenei alafestést is integralta.
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Kiallitas 3: A Zombi Kéz Mechanikaja (Higsfield Al)

N\

1. Fazis: Gemini

(Tervezés)

Az eredeti Otletet egy profi ‘Production
Brief’ dokumentumma alakitja.

A7

2. Fazis: Fable 5.2
(Logika & Rendez0)

Megkapja a briefet, kiszamolja az
izliletek mozgasat és a fizikat.

3. Fazis: Plugin + Blender
(Végrehajtas)

Kozvetleniil vezérli a Blendert,
|étrehozva a 'ri%ging' rendszert, ami
lehetove teszi, hogy a kéz

ugraljon anélkiil, hogy a

geometria 0sszeomlana.
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FI6 Szimulaciok a Valosagban

[Fejleszto: Gregory Weber]

[Koltseg: Mindossze $23]

- Elemezte a valos
videofelvételt és a
kézmozdulatokat.

- Onalléan modellezett egy
madarrajt 3D-ben.

- Komplex fizikai szimulacio: a
madarak nem Utkoznek, és
valos idében reagalnak a
kézmozdulatokra.
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Makro- és Mikrovilagok: A Fenséges Koltség

A csodanak ara van. A kapacitas végtelen, de a professzionalis 3D vilagépités jelentds API koltségekkel jar.

Isztambul Ujraepltese (Peter Ghostv)

Varosmeéretli makro-nézettdl az utcan sétalé emberek mikro-nézetéig.

[Koltseg: $2,618 egyetlen promptra]

A Geonosisi Csata (Star Wars)

PN
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Lélegzetelallitd rekredcid a hires jelenetbdl, hatalmas méretben.

[Fejlesztési id6: Mindossze 1,5 ora]
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Gyakorlati Alkalmazasok: Hardver es Vagas

Tervezomérnok (Adamnew - Tamagotchi)
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Egy puszta otletbdl felvazolta az aramkori lapkat (PCB),
megtervezte a fizikai burkolatot, és legeneralta a végso 3D
renderképet. Ideatdl a fizikai gyartasig.

Rendezoi Vagas (Paul J Lipsky)
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Autonom maodon vagta meg a videdt. Nem csak a csendeket
vagja ki, hanem 6nalléan dont a motion graphics
beillesztésérdl, kivalasztva az adott tartalomhoz ill6 stilust.
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Emberi Hang és Kontextualis Szovegiras

A végeredmeny elvesztette a ‘mesterséges mianyag’ érzest, és tokéletesen utanozta a tartalomgyarto sajat hangjat.

Context Ingestion
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- Elemzi az alkoto korabbi
videdinak atiratait.

- Tokéletesen elsajatitja a ritmust:

a megfelelo intré strukturat, a
figyelemfelkeltést, és a tartalom
felépitését.

P o gt g A o o o o o o o o ot o i o o A i o g

P

T Crermir Motetook



Osszehasonlitd Matrix: Fable 5.2 vs. Opus 5.5

Fable 5.2

Opus 5.5

Koltseghatékonysag

Dupla ar, prémium kategoria

Koltséghatékony (Kivalo)

Szovegiras / Hangnem

Vizualis Képessegek

Autonomia

Tokéletes, de tul draga
egyszeru feladatokra

Paratlan (3D, Animacio, Jaték)

Teljes operatori fliggetlenséeg

"Elég j6" a mindennapi irashoz
es szkriptekhez

Alapveto

Iranyitast igényel

Dontési Szabaly: Hasznald a Fable 5.2-t komplex tervezésre és szoftverkezelésre.

Hasznald az Opus 5.5-0t szGvegirasra, hogy minimalizald a koltségeket.




Az Alkoto Uj Szerepe: Iranyit6 az Operator Felett

: f 1o izl |-
Emberi {Aszfjkmﬁ Ml Izlés és

Vizi i e j Végrehajtas

7

- A gép mar rendelkezik izléssel. Onalléan animal, kddol, és hoz esztétikai dontéseket.
- A szakadék az emberi iranyitas és a végso, lenyligozo kimenet k6zott rohamosan szukiil.

- Az emberi szerep vegleg megvaltozott: mar nem a kivitelezo, aki a szoftvert kattintgatja,
hanem a Kreativ Igazgato, aki a vizidt adja.




A Hatar A Kepzelet

> Mit fogsz epiteni?_

A technikai akadalyok leomlottak. A kddolas, a 3D modellezés és
a videdvagas nyelve immar a puszta emberi gondolat.
A kérdés mar csak az: mi lesz a te viziéd?

| | [Tags: Jovokép] |




