DIAGNOSTIC REPORT - EVERY FRONTIER TEAM
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Fable 5.2: Atfogo Képesség-Elemzés

Eqgy Uj paradigma a mesterséges intelligenciaban — Gyakorlati tesztek, valos
munkafolyamatok és koltségek a »tliskés« modell vilagaban.
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Tesztelési Modszertan:
Valos Munka, Valos Tokenek

Szintetikus benchmarkok & demaok

Callout Box

Valés feladatok

(Kédolas, Dizajn, Iras) A legjobb mérce egy Uj
modellnél az, hogy ravesz-e
olyan dolgok kiprobalasara,
amiket korabban sosem
tettél volna meg.

Elégetett tokenek &

Kész termekek

DAY ZERO BELSO TESZTEK MUNKA-INTEGRACIO

Azonnali hozzaferés és teszteles Az Every Frontier Team exkluziv Nem csak promptok, hanem
a megjelenés napjan elemzése teljes munkafolyamatok

T Germini
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A »Tuskes« Modell (The Spiky Model)

Programozés (Coding) BESESALN Diagnostic

A Fable 5.2 nem
egyenletesen jO
mindenben.
Bizonyos feladatokban
vilagmegvalté
képességekkel bir (S+),
Szellemi Munka masokban viszont

[S SZINT] csupan egy atlagos
modell szintjét hozza.

Iras

[B+ SZINT]

Ha nem ismerjuk a
»tluskeit«, rosszul és
dragan fogjuk hasznalni.

0r2l [A SZINT]
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Programozas (S+ Szint):
Az Egyedi Szoftverek Korszaka

Hagyomanyos
Szoftverfejlesztés

-+ Millié dollaros befektetés —q

* Hodnapokig tarto kodolas
* Nagy fejlesztocsapatok

Fable 5.2 Fejlesztés

e ~$2000 tokenkdltseg
» Két hetes aszinkron munka
* Pusztan promptolas vezerelte

Esettanulmany: Az »EveryCut« Videoszerkeszto

m Adobe Premiere Egy teljesen funkcionalis, egyedi
videdszerkeszto, amely egy cég sajat
= E munkafolyamataira van szabva.
EveryCut app A prnfesszi[nnalls eszknznketﬁmustantnl nem
megvesszuk, hanem legeneraljuk.
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Jatekfejlesztes: A Demotol a Jatszhatosagig
Fotd a gyerekszoba padldjan heverd ja’tékaut:ﬁkrél.]

Astra Modell Fable 5.2 Modell
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1o use item

Diagnostic: Diagnostic:
Alapveto, lapos dizajn. Csak jobbra-balra mozgas, Részletgazdag fizika. A jatékos elhagyhatja a palyat,
a sebesség nem szabalyozhaté. Linearis dema. targyakat hasznalhat. Teljes értéki jatszhatdsag.
A J

[S+ TIER CAPABILITY] A részletek pontos megértése és a »vibe coding« Uj szintje.

Minimalis promptolassal komplex, szérakoztato logika épul.




Szellemi Munka (S Szint): A »Fekete-Fehérbol a Full HD-ba«

Régi Paradigma Uj Paradigma

Fable 5.2

Automatizalt
Vagas &
Szintézis

Kutatasi
adatok

Statikus Szoveg
& Prezentacio Vagott Dokumentumfilm

(Video)

[S+ TIER INSIGHT] Mike Taylor esettanulmanya: A médium atalakulasa

Az informacié atadasanak médiuma atalakul. A modell egy egyszer( »beszél6 fejes« videdbdl és a nyers

kutatasi adatokbol 6nalléan képes egy professzionalisan vagott dokumentumfilmet késziteni. A véllalati
kommunikacio jovoje a custom appok és videok lesznek a statikus szoveg helyett.
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A Szellemi Munkas Mint »Modell Tréener«

»Karrierem legproduktivabb 3 hete volt. Honapoknyi

kutatomunkat vegeztem el.« — Mike Taylor (Head of Evals)

Parhuzamositas

Reggel 09:00 Napkozben Este 18:00

Dolgozé: Promptok és kisérleti keretek definidldsa A dolgozo massal foglalkozik

Fable 5.2: 1. Kisérlet futtatasa

Fable 5.2: 2. Kisérlet futtatasa

Szintetizalt
Fable 5.2: 3. Kisérlet futtatasa eredmeények
atvetele

[PRODUCTIVITY MULTIPLIER] A tudasmunka mostantdl a kisérletek definidlasarol szél, nem pedig azok manudlis, monoton végrehajtasarol.
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Editorial Technical Briefing
Dizajn (A Szint): Uj Plafon a Részletgazdagsagban
Designer Notes

Kreativ, minimalis
iranyitassal is kivalo.

Képes értelmezni a
finom torténelmi es
kontextualis
részleteket.

Szabvanyos Al Output Fable 5.2 Output

Torténelmi tény: A Prétagorasz dialégus
idején Szokratész a harmincas éveiben jart.

TIPP A HASZNALATHOZ: A magas »effort« (erdfeszités) szinteken hajlamos a tilzdsokra. A legjobb eredményekhez dizéjn
feladatoknal erdemes alacsonyabb szinteket hasznalni.

M armirn Moteboo

k



Editorial Technical Briefing

Iras (B+ Szint): A Modell Vakfoltja

® Ami j6l miikodik M A problémak
& Konnyen olvashatd, folyékony préza. M ,0kostojas« (smug know-it-all) stilus.
@ Erds érzelmiintelligencia a szévegben. M8 Elrejti a lényeget a szdveg aljan.
@ Kifejezetten j6 humorérzék. M Tulbonyolitja a teljesen egyértelmii
dolgokat is.
= ]}(i:i?[epes effort szinten hajlamos tul koran
eallni.

OSSZEGZES: Puszta szovegalkotésra az Opus 5.5, a Gemini 4 Argon vagy az Astra jelenleg hatékonyabb vélasztas.
Bar tortént fejlédés, a generikus szovegiras nem tartozik a Fable 5.2 »frontier« (élvonalbeli) képességei kozé.
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Editorial Technical Briefing

Munkamenet: Az »Ejszakai« (Overnight) Modell

C—0C 80

1. Lépés: Prompt 2. Lépés: ETA Rendszer 3. Lépés: Handoff 4.Lépés: Eredmény
Massziv, komplex feladat Egyedi Fable funkcio: A (Atadas) A tokenek elegetése utan a
kiosztasa a modellnek. modell kiirja a becsillt A felhasznalo felall a géptdl. kész szoftver vagy kutatas
befejezesi idot (pl. »A feladat Figyelmeztetés: »Dugd be a aszinkron atvétele.
18:30-ra lesz kesz«). laptopot, kiilonben lemeriil a

szamitasi folyamat kozben.«

PARADIGMAVALTAS: Ez nem egy laptopon »ping-pongozds« chatbot. A Fable 5.2-t arra tervezték,
hogy hatalmas feladatokat adjunk neki aszinkron modon, majd hagyjuk érakig dolgozni a hattérben.
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Editorial Technical Briefing

Strategiai Dontés: Fable 5.2 vs. Opus 5.5

Fable 5.2 Opus 5.5
A Ritka, Szenior Kolléga A $30/o0ras Upwork Alvallalkozé
{5} Munkamédszer: () Munkamddszer:
Aszinkron feladatatadas (Handoff). Folyamatos, gyors kommunikacio
In-the-1loop).
&) Megbizhatésag: ( P)
Massziv, megbizhato Ultracode futtatas, > Megbizhatésag:
nem pazarolja a tokeneket felesleges Kivald interaktiv finomitasra es
melléekkodokra. azonnali korrekciokra.
@ Célpont: Q- Célpont:
Ambiciozus, nagy volumen(i, 6nallod Brainstorming, gyors iteracidk és napi
projektek. mikrotaszkok.

A

Az eszkbzvalasztds kulcsa a feladat jellege: folyamatos, azonnali visszacsatolast igényelsz a
munka kozben (Opus), vagy egy kész, komplex végterméket akarsz atvenni a nap végén (Fable)?

M ermir Notebook



A Token-Gazdasag: Kéltség vs. Erték

API Koltseg (1.4 Milliard Token Projekt)

~$862

Opus 5.5 API Koltség

Fable 5.2 APl Koltség ~$2,000

0 500 1000 1500 2000
$USD

f A Fable 5.2 rendkiviil »token-éhes« és draga. Jelenleg a nagyvallalati
- munkafolyamatok és a komoly kreativ projektek dedikalt eszkdze. Mindennapi,
. egyszerl e-mail irasra hasznalni olyan, mintha agyuval I6nénk verébre.

‘e
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Diagnosztikai Osszegzés: A Modell Helye

Synthesis Matrix

HASZNALD a Fable 5.2-t, HA...

e Sajat, belso kreativ szoftvert /
alkalmazast épitesz.

e Teljes értékd, jatszhato jatékokat
fejlesztesz fotdk alapjan.

o Kutatasi adataidat vagott videds
dokumentumfilmmé alakitod.

o Nagy kapacitasu, éjszakai (overnight)
aszinkron szamitasra van szikséged.

NE hasznald a Fable 5.2-t, HA...

e Csak linearis, egyszerli szoveget akarsz
generalni.

e Alapveto e-maileket vagy rovid
feljegyzéseket irsz.

e Sz(ikds a havi token-bldzséd.

e Folyamatos, gyors »chat-ping-pongra«
van szukseéged (erre valaszd az Astra-t
vagy az Opus-t).

VEGSO ITELET: A Fable 5.2 nem egy mindenes eszk&z, hanem egy Uj plafon a legambiciézusabb projektjeidhez.
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A Jovo Kepessegei es Zarszo

Token Ar ($)

Jovokep (6-12 hdnap)

Ami ma 2000 dollarba kertil

és az abszolut élvonalat képviseli
(Frontier), az hamarosan olcso
és mindennapos lesz a globalis
munkafolyamatokban.

ldo

A modellek 6rult tempoban
érkeznek. Ahogy az élvonal
mozog, ugy kell neked is.

Iratkozz fel: every.to

Folyamatos, valos teszteken alapulo betekintések a
mesterséges intelligencia hatarvonalairol.




